TECHNOLOGIE L' ALGORITHME
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CT4.2 Appliquer les principes élémentaires de I'algorithmique et du codage a la résolution d’un probléme
simple.

Symboles de base
Un algorithme est une suite d'instructions précises et structurées qui Début
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Fonctions ET et OU
. L'utilisation des fonctions ET et OU sont essentielles pour présenter correctement une solution.

Fonction OU

Fonction ET

Algorithme et gestion des sous-probléemes

L'utilisation des sous-problémes est idéale pour une meilleure lisibilité, pour alléger I'algorithme lors
de succession d'actions identiques, pour faciliter le travail en collaboration, pour facilité une
recherche d'erreur (test individuel des sous-probleémes).
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