MBLO‘K s ‘A PTELIRS Pour changer les couleurs dans la condition :

1 - Cliquer sur la couleur a remplacer @
2 - Cliquer sur la couleur que vous voulez mettre a la place @
3 - Cette couleur apparait dans la condition ©

ON PEUT SIMULER UN CAPTEUR DE CONTACT SUR MBLOCK DE
PLUSIEURS MANIERES :

Dans le menu Capteurs nous

allons choisir, par exemple, la
condition quand une couleur
touche une autre couleur ©.
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Cette condition pourra s’insérer
dans une boucle si/alors @.
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